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•	 Pedagogen printar ut spelbrickor och spelkort.  

•	 Ha en öppen arbetsyta så att spelbrickorna syns för 		
	 eleverna på skärmen. (Eventuellt kan pedagogen ta 		
	 en skärm dump av spelbrickorna och lägga in stödord 		
	 för riktningar - höger, vänster, upp, ned, i mitten).  

•	 Pedagogen drar ett spelkort och läser samt visar 		
	 bilden. 

•	  Eleverna letar efter bilden på spelbrickorna. 

•	 Eleverna får använda ”Räck upp handen”-funktionen 		
	 så att alla inte ropar ut samtidigt. Är det enbart en 		
	 elev behövs inte funktionen användas.  

•	 Eleven beskriver muntligt var bilden finns, till exempel 	
	 ”Höger sida, uppe”.  

•	 Pedagogen noterar vem som fick poängen.  

Här kan med fördel färre antal spelbrickor användas. 
Använd gärna digitala klassrum så att alla kan se 
varandra och spelkortet samtidigt. 

Gör likadant om ni spelar enbart med ord. Använd då 
spelbrickorna med ordsidan uppåt. 

Tips på hur Minnaspelet kan  
användas vid fjärrundervisning
 

•	 Opettaja printtaa peliprikat ja pelikortit. 

•	 Laita peliprikat pöyäle ette oppilhaat näkevä peliprikat 	
	 heän särmilä. Opettaja saattaa jo ennen peliä ottaa 		
	 kuvan peliprikoista ja kirjottaa sanoja avuksi oppihlaile 		
(ylhäälä, alhaala, vasemalla, keskelä) 

•	 Opettaja vettää pelikortin, lukkee ja näyttää kuvan. 

•	 Oppihlaat hakeva kuvvaa peliprikoista ja käyttävä 		
	 ”nosta kättä” toimintaa ettei kaikin huua yhtä aikaa. 		
	 Jos pelissä oon yks oppilas se sannoo heti ko se löytää 	
	 kuvan. 

•	 Oppilas kertoo suulisesti missä kuva oon, esimerkiksi: 		
	 Oikeala puolela, ylhäälä. 

•	 Opettaja laskee pistheet. 

Voit käyttä vähemän peliprikkoja niin peli sujjuu  
helpomin. Käytä tikitaalista luokkahuonetta niin  
kaikin näkevä toisensa ja pelikortit samhaan aikhaan. 

Tehe samhaan laihin jos pellaatta sanoila mutta käytä 
peliprikkoja sanapuoli ylöspäin. 

Näin voit käyttää Minna-peliä  
kauko-opetuksessa

Pelikortit / Spelkort

Peliprikat  / Spelbrickor

kuvila / med bilder tai sanoila / eller med ord


