Nain voit kayttaa Minna-pelia
kauko-opetuksessa

e Opettaja printtaa peliprikat ja pelikortit.

e Laita peliprikat poyale ette oppilhaat nakeva peliprikat
hean sarmila. Opettaja saattaa jo ennen pelia ottaa
kuvan peliprikoista ja kirjottaa sanoja avuksi oppihlaile

(ylhaala, alhaala, vasemalla, keskela)

e Opettaja vettaa pelikortin, lukkee ja nayttaa kuvan.

e Oppihlaat hakeva kuvvaa peliprikoista ja kayttava
"nosta katta” toimintaa ettei kaikin huua yhta aikaa.
Jos pelissa oon yks oppilas se sannoo heti ko se loytaa
kuvan.

e Oppilas kertoo suulisesti missa kuva oon, esimerkiksi:
Oikeala puolela, ylhaala.

o Opettaja laskee pistheet.

Voit kaytta vaheman peliprikkoja niin peli sujjuu
helpomin. Kayta tikitaalista luokkahuonetta niin
kaikin nakeva toisensa ja pelikortit samhaan aikhaan.

Tehe samhaan laihin jos pellaatta sanoila mutta kayta
peliprikkoja sanapuoli ylospain.

Pelikortit / Spelkort
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Tips pa hur Minnaspelet kan
anvandas vid fjarrundervisning

e Pedagogen printar ut spelbrickor och spelkort.

e Ha en 6ppen arbetsyta sa att spelbrickorna syns for
eleverna pa skarmen. (Eventuellt kan pedagogen ta
en skarm dump av spelbrickorna och lagga in stodord
for riktningar - hoger, vanster, upp, ned, i mitten).

e Pedagogen drar ett spelkort och laser samt visar
bilden.

e Eleverna letar efter bilden pa spelbrickorna.

e Eleverna far anvanda "Rack upp handen”-funktionen
s3 att alla inte ropar ut samtidigt. Ar det enbart en
elev behovs inte funktionen anvandas.

e Eleven beskriver muntligt var bilden finns, till exempel
"Hoger sida, uppe”.

e Pedagogen noterar vem som fick poangen.

Har kan med fordel farre antal spelbrickor anvandas.
Anvénd gérna digitala klassrum s3 att alla kan se
varandra och spelkortet samtidigt.

Gor likadant om ni spelar enbart med ord. Anvand da
spelbrickorna med ordsidan uppat.

Peliprikat / Spelbrickor

kuvila / med bilder tai sanoila / eller med ord

L "
S MEANKIELEN
% RESURSIPIPLUTEEKKI

RESURSBIBLIOTEKET
7 FOR MEANKIELI




